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Zeeslag  
 

Materiaal: spelbord (druk op Sam), potloden (zwart, rood en blauw).  

Aantal spelers: 2 (je kan dit spel ook met een medeleerling spelen door online contact te 

maken met elkaar. Maak een videochat.) 

 

Voorbereiding: Teken 4 boten op je eigen speelkaart.  

1 slagschip (5 vakjes) 

1 kruiser (4 vakjes) 

1 fregat (3 vakjes) 

1 mijnenveger (2 vakjes)  

 

Start: de oudste speler mag beginnen met een bom af te vuren. Dit doe je door een getal 

uit de linkse kolom te vermenigvuldigen met een getal uit de onderste rij.  

 

Als de speler een schip raakt, dan zegt de tegenspeler 'boem' en kleur je het vakje op de 

tweede speelkaart rood. 

 

Als de speler geen schip raakt, dan zegt je 'plons' en kleur je het vakje blauw.  

 

Is de bom raak gegooid dan, dan mag de speler nog een keer. Mist de speler dan is de 

beurt voor de tegenstander. 

 

Is de boot volledig geraakt, dan roep je 'boem en gezonken'.  
 

Bijvoorbeeld 

- 98 x 4 = 392 (BOEM) 

- 98 x 3 = 294 (PLONS) 

- 98 x 6 = 588 (BOEM en GEZONKEN) 

- 43 x 7 = 301 (PLONS) 

- 122 x 7 = 854 (PLONS)  

 

Wie als eerste alle boten van de tegenstander heeft laten zinken, is 

gewonnen!  
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SPELER 1  

Teken hier in potlood de boten op die de tegenstander moet raden.        Kleur hier in rood (BOEM) en blauw (PLONS) de boten die jij geraden hebt. 
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SPELER 2 

Teken hier in potlood de boten op die de tegenstander moet raden.        Kleur hier in rood (BOEM) en blauw (PLONS) de boten die jij geraden hebt. 
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Reken hier je sommen uit. Je tegenspeler controleert met het rekenmachine! 
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Reken hier je sommen uit. Je tegenspeler controleert met het rekenmachine! 
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